
 FICHE METIER Magasin4.15 Créer un logo pour une boutique fictive

Nom : .................................... Prénom : .................................... Classe : ............ Date : ..../..../........

Objectif : Concevoir un symbole graphique clair et mémorable

Matériel : Papier, crayons, feutres, ordinateur (si possible), images de référence

Étapes :

Astuce : Privilégier la simplicité et la lisibilité
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