FICHE METIER @ Magasin » Créer un logo pour une boutique fictive

Classe: ............ Date: .../ .../........

Objectif : Concevoir un symbole graphique clair et mémorable

Matériel : Papier, crayons, feutres, ordinateur (si possible), images de référence

Classe, date RPN

Objectifs pédagogiques : Comprendre les bases du design de logo

Associer image et identité commerciale
Compétences visées : Créativite, synthese visuelle
Durée estimée : 1
Découpage

Points de vigilance

Evaluation des eléves : Lisibilite, originalité, adéquation au concept
Evaluation du cours
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