
 FICHE METIER Habillement6.16 Créer logo, palette et motifs pour une mini-collection

Classe : ............ Date : ..../..../........

Objectif : Définir l’univers graphique d’une collection

Matériel : Papier, crayons, feutres, nuanciers, échantillons de tissu

Classe, date : ....................................................

Objectifs pédagogiques : Comprendre la notion d’identité visuelle appliquée à la mode
Formaliser un style graphique réutilisable
Compétences visées : Cohérence, sens esthétique

Durée estimée : 1

Découpage : 

Points de vigilance : 

Évaluation des élèves : Harmonie, pertinence, soin

Évaluation du cours :

....................................................

....................................................

....................................................

....................................................
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