FICHE TECHNIQUE @ Modélisation 3D » Donner du détail a un obje

Classe: ............ Date: .../ .../........

Objectif : Modifier une forme pour créer des détails

Matériel : Logiciel 3D

Classe, date e ——————
Objectifs pédagogiques : Comprendre modélisation additive et soustractive

Savoir passer entre les modes de sélection
Compétences visées : Précision, créativité
Durée estimée : 2

Découpage : Séance 1 : extrusion et découpe

Séance 2 ; projet guidé
Points de vigilance : Eviter géométrie non-manifold
Evaluation des éléves : Netteté et cohérence du modéle
Evaluation du cours
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